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Pour acquérir les éléments fondamentaux
(théorie et mises en situations pratiques)

1
en Externat, 
 internat ou 
½ pension8 jours

Stage Pratique
Pour la mise en œuvre et l’expérimentation
(il se déroule au libre choix du candidat dans un accueil ou séjour
déclaré auprès de la Jeunesse et des Sports)

Minimum

Approfondissement
pour parfaire la fonction de l’animateur
(avec un bilan des étapes précédentes et la possibilité
de découvrir un thème, un public, une activité, de
valider une compétence technique)

en Externat, 
 internat ou 
½ pension

14 jours

6/8 jours

2

3

Formation générale

Deviens Animateur

Dès 16 ans


